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(D @ ChatGPT 40 2, Gemeinsam nutzen = mkk

Bitte hilf mir Python zu lernen. Ich stehe noch ganz am
Anfang, mochte aber von vorne herein mit Fragen auf
Bloom Level 4 und 5 an mich selbst einsteigen.

Womit und wie konnte ich anfangen?

Um auf Bloom Level 4 und 5 einzusteigen, solltest du dich auf Aufgaben
konzentrieren, die Analyse und Bewertung erfordern, anstatt nur Fakten zu
wiederholen oder einfache Programme zu schreiben. Ich schlage vor, mit
grundlegenden Konzepten zu beginnen und dann zunehmend komplexere
Szenarien zu erforschen, bei denen du dein Wissen auf neue Probleme anwenden

und kritisch hinterfragen musst.
Hier sind einige Schritte, die du nehmen konntest:

1. Grundlagen lernen

Bevor du zu den anspruchsvolleren Aufgaben ubergehst, stelle sicher, dass du die
grundlegenden Python-Konzepte verstehst, wie Variablen, Datentypen, Schleifen,
Bedingungen und Funktionen. Du kannst einfache Programme schreiben, um diese

ZuU uben.

2. Fragen auf Bloom Level 4: Analyse

Auf dieser Ebene solltest du Python-Code untersuchen und verstehen, wie und

warum er funktioniert. Hier sind einige Fragen und Aufgaben, die dir helfen konnten:

e Code analysieren: Wahle ein kurzes Python-Programm und analysiere jeden
Abschnitt. Was macht jede Zeile und warum? Gibt es effizientere oder andere

Wege, denselben Code zu schreiben?

* Fehler suchen: Finde Fehler in einem vorgegebenen Code und erklare, warum ?
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sie auftreten. Wie wirdest du den Code verbessern?

¢ Code modifizieren: Nimm ein bestehendes Programm und andere es so, dass
es ein anderes Problem I9st. Beispiel: Andere ein Programm, das die Summe
einer Liste berechnet, so dass es stattdessen das Produkt der Elemente

berechnet.

3. Fragen auf Bloom Level 5: Synthese und Bewertung

Hier solltest du eigene Losungen fur neue Probleme entwickeln und deren Effizienz

und Eleganz bewerten:

e Losungen entwerfen: Schreibe ein Programm, das ein spezifisches Problem
lost, wie z.B. das Sortieren einer Liste von Namen oder das Berechnen der

Fibonacci-Zahlen.

e Code vergleichen: Schreibe zwei verschiedene Programme, die dasselbe
Problem I6sen, und vergleiche ihre Effizienz. Welche Losung ist schneller und

warum?

e Optimierung: Finde Wege, um einen bereits funktionierenden Code zu

verbessern, und erklare, wie die Anderungen die Leistung verbessern.

Beispielprojekte fur den Einstieg

Hier sind einige Ideen fur kleine Projekte, die du als Ausgangspunkt verwenden

kannst:

e Taschenrechner programmieren: Erstelle einen einfachen Taschenrechner,

der Grundrechenarten ausfuhrt.

e Worter zahlen: Schreibe ein Programm, das die Anzahl der Worter in einem

Text berechnet und analysiere den haufigsten Buchstaben.

e Ein einfaches Spiel: Programmiere ein Zahlenratespiel, bei dem der Benutzer

eine zufallige Zahl erraten muss.

Hast du schon etwas spezifisches im Kopf oder mochtest du mit einer bestimmten

Aufgabe beginnen?
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Vielen Dank, ich habe mit diesen Vorschlagen inzwischen
mittlere Fahigkeiten der Python-Programmierung erreicht.
Bitte gib mir Weitere Fragenbeispiele die ich mir jetzt
stellen sollte?

Da du inzwischen mittlere Fahigkeiten erreicht hast, konntest du dich auf
komplexere Aufgaben konzentrieren, die eine tiefere Analyse und kreative
Problemlosung erfordern. Hier sind einige Beispiele fur Fragen, die dir helfen

konnten, deine Fahigkeiten weiterzuentwickeln:

Bloom Level 4: Analyse

1. Refaktorierung von Code: Wahle einen langeren Codeabschnitt, den du
geschrieben hast, und analysiere, wie er strukturiert ist. Welche Abschnitte

konnten effizienter geschrieben oder modularisiert werden? Warum?

2. Leistungsanalyse: Vergleiche verschiedene Algorithmen zur Losung desselben
Problems (z.B. Sortieralgorithmen wie QuickSort vs. MergeSort). Welche sind

unter welchen Bedingungen schneller und warum?

3. Datenstrukturen bewerten: Untersuche verschiedene Datenstrukturen, wie
Listen, Sets und Dictionaries, und analysiere, welche am besten geeignet ist,

um bestimmte Aufgaben effizient zu l6sen.

Bloom Level 5: Synthese und Bewertung

1. Design eines Systems: Erstelle ein kleines Programm zur Verwaltung von
Benutzerkonten (z.B. flr eine Bibliotheksverwaltung), bei dem du Funktionen
fur das Hinzufugen, Entfernen und Bearbeiten von Konten implementierst.

Welche Datenstrukturen und Algorithmen wirdest du wahlen und warum?

2. Optimierung von Funktionen: Analysiere eine rekursive Funktion und ersetze
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sie durch eine iterative Version. Erklare, warum und in welchen Fallen diese

Optimierung sinnvoll ist.

3. Entwurf von APIs: Entwickle eine einfache API, z.B. zur Verarbeitung von
Finanzdaten. Wie wirdest du das Design gestalten, um Erweiterungen und

zukiinftige Anderungen einfach zu machen?

4. Erstellen eines automatisierten Testsystems: Baue ein automatisiertes
Testszenario fur eine bestehende Codebasis auf. Wie wurdest du die Testfalle

organisieren, um moglichst viele Szenarien abzudecken?

Projektideen fur Fortgeschrittene

e Web-Scraper: Entwickle einen Web-Scraper, der Daten von einer Website
sammelt und analysiert. Beispielsweise konntest du Nachrichtenartikel

sammeln und ihre Worthaufigkeit analysieren.

e Data Science-Projekt: Arbeite mit echten Datensatzen, um eine Vorhersage
oder Klassifizierung zu machen. Nutze Bibliotheken wie Pandas, NumPy und

Scikit-Learn.

e Spielentwicklung: Erstelle ein komplexeres Spiel, z.B. Schach oder ein
einfaches Plattformspiel. Konzentriere dich auf die Architektur und das Design,

um das Projekt modular und erweiterbar zu machen.

Mochtest du eines dieser Themen weiter vertiefen oder hast du eine bestimmte

Richtung, in die du gehen mochtest?

G)) @ gv

Ich habe inzwischen meisterhafte Python-Fahigkeiten
erreicht. Bitte gib mir Beispiele fur Fragen die ich mir jetzt
stellen kann.

)

Da du meisterhafte Fahigkeiten in Python erreicht hast, konntest du dich jetzt auf
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und kreative Problemlosung erfordern. Hier sind einige Fragen und Aufgaben, die

dir helfen konnten, deine Fahigkeiten weiter zu verfeinern:

Bloom Level 4 und 5 flir Experten

1. Code-Muster und Entwurfsmuster: Wie kannst du Entwurfsmuster wie
Singleton, Factory oder Decorator in Python anwenden, um komplexe
Softwareprojekte zu strukturieren? Welche Vor- und Nachteile bringen sie in
der Python-Welt?

2. Metaprogrammierung: Wie kannst du Python's Metaklassen oder die
type () -Funktion nutzen, um dynamisch Klassen zur Laufzeit zu erzeugen
oder anzupassen? Welche realen Anwendungsfalle machen den Einsatz von

Metaklassen sinnvoll?

3. Vergleich von Programmiersprachen: Analysiere die Unterschiede zwischen
Python und einer anderen Programmiersprache (z.B. Rust, C++, Java). In
welchen Szenarien wurdest du eine Sprache der anderen vorziehen und

warum?

4. Algorithmische Komplexitat: Implementiere eine komplexe Datenstruktur wie
einen B-Baum oder einen Fibonacci-Heap. Analysiere die Laufzeit und
speicherbezogenen Kompromisse, die sich aus verschiedenen

Implementierungsansatzen ergeben.

Bloom Level 5 und 6: Evaluation und Kreation

1. Architektur eines groBen Systems: Entwirf ein verteiltes System oder eine
Microservices-Architektur, z.B. fur eine skalierbare Echtzeitanwendung. Wie
wurdest du sicherstellen, dass die einzelnen Komponenten nahtlos miteinander

kommunizieren und skaliert werden konnen?

2. Beitrag zu Open-Source-Projekten: Wahle ein groBes Open-Source-Projekt
aus, zu dem du beitragen konntest. Analysiere den vorhandenen Code und
finde Bereiche, die verbessert oder optimiert werden konnten. Erklare, warum

diese Verbesserungen wertvoll sind und wie sie implementiert werden sollten.
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maschinelle Lernalgorithmen wie lineare Regression oder ein neuronales
Netzwerk ohne den Einsatz von Bibliotheken wie Scikit-Learn oder TensorFlow.
Analysiere die Herausforderungen und die mathematischen Grundlagen hinter

den Algorithmen.

4. Automatisiertes Code-Refactoring: Entwickle ein Tool oder eine Bibliothek,
die bestehenden Python-Code analysiert und automatisch verbessert, z.B.
durch Code-Vereinfachungen, Performance-Optimierungen oder das Einfligen

von Typannotations.

Projektideen fur Meisterhafte Python-Programmierer

e Compiler- oder Interpreterschreiben: Entwickle einen einfachen Compiler

oder Interpreter fur eine eigene Programmiersprache.

e Skalierbare Webanwendung: Baue eine hochskalierbare Webanwendung, die
groBe Mengen an Nutzerdaten verarbeitet und verteilt, z.B. eine Social-Media-

Plattform oder eine Echtzeit-Chat-Anwendung.

e Deep Learning Framework: Entwickle dein eigenes Framework flir Deep
Learning, das eine ahnliche Funktionalitat wie Keras oder PyTorch bietet, aber

in kleinerem MafBstab.

Hast du bereits bestimmte Bereiche im Kopf, die du weiter erforschen mochtest,

oder suchst du Herausforderungen in einem spezifischen Anwendungsgebiet?

G)) @ GV
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